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Ejemplo de tablas de variables para verificar un algoritmo en Visual Basic.

EJERCICIO RESUELTO

Se ha previsto un programa donde se incluye un bucle que se pretende probar para comprobar que su
funcionamiento es correcto. Para los valoresemp=—1,emp=0,emp=1,emp=4,emp=7yemp =10
construir las tablas de variables que describen el funcionamiento del siguiente bucle:

i=emp
Mientras i <= 7 Hacer
i=i+2
Mostrar “2 * ivale”, 2 * i
Repetir
SOLUCION
Versiones menos recientes de VB: Versiones mas recientes de VB:
'Curso VB aprenderaprogramar.com REM Curso Visual Basic aprenderaprogramar.com
q -0 Option Explicit O
Option Explicit e e
Dim i%, emp%, iteracion% Public Class Forml
Private Sub Forml_Load(ByVal sender As
. System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
Private Sub Form_Load() MyBase. Load
Labell ="" Dim i%, emp%, iteracién%

Labell.Text = ""

emp = Val(InputBox("Valor de emp=")) emp = Val(InputBox("Valor de emp="))

i = emp: iteracion =0 i = emp : iteracién = ©

Labell = Labell & "Previo a bucle i =" & i & 'Labell.Text = Labell.Text & "Previo a bucle i =" &
i & vbCrLf

vbCrLf Do While i <= 7

Do Whilei<=7 iteracién = iteracioén + 1

. ., . ., i e D

iteracion = iteracion + 1 Labell.Text = Labell.Text & " iteracion =" &

ISHEEN2 iteracién & " i =" & i & " Visualizaciéon:" & 2 * i

Labell = Labell & " iteracion =" & iteracion & &nggru‘

"i="&i&" Visualizacion:" & 2 * i & vbCrLf End Sub

Loop

Private Sub BotonRepetir_ Click(ByVal sender As

End Sub System.Object, ByVal e As System.EventArgs) Handles
BotonRepetir.Click

. q q . N olE tA

Private Sub BotonRepetir_Click() e Sib R e S )
Form_Load End Class

End Sub

El programa nos permite visualizar tantas tablas de variables como queramos pulsando un botdén
(button). En cada ocasién se nos pide el valor de emp a través de un InputBox.

Comprueba los resultados consultando las siguientes tablas.
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Ejemplo de tablas de variables para verificar un algoritmo en Visual Basic.

Tablas:

emp=—1
Estado i Visualizacion
Previo a bucle -1
Iteracién 1 1 2
Iteracion 2 3 6
Iteracién 3 5 10
Iteracion 4 7 14
Iteracién 5 9 18
emp=0
Estado i Visualizacién
Previo a bucle 0
Iteracién 1 2 4
Iteracion 2 4 8
Iteracién 3 6 12
Iteracion 4 8 16
emp=1
Estado i Visualizacion
Previo a bucle 1
Iteracion 1 3 6
Iteracién 2 5 10
Iteracion 3 7 14
Iteracién 4 9 18
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Ejemplo de tablas de variables para verificar un algoritmo en Visual Basic.

emp=4
Estado i Visualizacion
Previo a bucle 4
Iteracién 1 6 12
Iteracion 2 8 16
emp=7
Estado i Visualizacion
Previo a bucle 7
Iteracién 1 9 18
emp =10
Estado i Visualizacion
Previo a bucle 10
_ — — [Noentraal bucle]

Préxima entrega: CU00352A
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